UAEM. FACULTAD DE CIENCIAS
EXAMEN DE METODOS NUMERICOS.

NOMBRE:

Instrucciones: Resuelva los ejercicios, se permite formulario y calculadora. Es suficiente 4 digitos
de precision.

1. Utilizando el algoritmo de Horner, calcular el valor del polinomio p(x) = 3x*-6x>+7x-15 en el
punto x=2

2. Determine la representacion maquina del nGmero 9.5

3. Identifique el nimero de punto flotante correspondiente a la siguiente cadena de bits
0100 0000 1010 1000 0000 0000 0000 0000

4. Utilice tres iteraciones del algoritmo de biseccion (4 digitos de precision) para aproximar
una raiz de la funcién

f(x)=exp(X) -x2, en el intervalo [a0,b0]=[-1,0]

5. Utilice tres iteraciones del algoritmo de newton para calcular una raiz de la funcién

f(x)=exp(X) -x2, con un punto inicial x0=-1

6. Determine el polinomio de interpolacion de Lagrange para las siguiente tabla

X 1 2 3
y 4 -2 6
7. Dada la siguiente tabla
X -1 0 1 2
y 4 2 0 16

Determine el polinomio de interpolaciéon de Newton
8. Sea f(x)len (x) aproxime su derivada en x=5y h=1. Calcule D(5,0)

9. Utilizando la regla del trapecio con espaciado uniforme y 4 subintervalos (n=4). Calcule

j' In (x| dx

3
10. Utilizando el algoritmo de Romberg calcule R(2,0) de f In [x)dx
1

11. Utilice el algoritmo de eliminacion Gaussiana simple para obtener la solucién de
Xi1+Xo+Xx3=1
2X; + 3%, -4x3=9
X1 X2+ Xz =1



12. Utilice 2 iteraciones del método de Jacobi con vector inicial x = [0 0 0] para obtener una
aproximacién a la solucién sistema siguiente
5X;+ 2%+ X3 =-1
X1+ 3% -%x3=0
2X; + 5%, + 10x3 = 2

13. Utilice 2 iteraciones del método de Gauss-Seidel con vector inicial x = [0 0 0] para obtener
una aproximacion la solucién al sistema siguiente
5xp+ 2X + X3 =-1
X1+ 3% -%x3=0
2X1+ 5%, + 10x3 =2



